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Stage.2 Hlavolam
Typ situácie. stredna

Hodnotenie. Comstock

Terče .8x ipsc,,3xPL,3 mini PP , 5x PP ,3x Non.

Minimum rán  24


Max. počet bodov .120

Štartová pozícia štart s vymedzeného priestoru postoj uvoľnený rieši situáciu                                                                 Štart , Stop. Zvukový signál, posledný výstrel

Penalizácia. Podľa pravidiel IPSC
Procedúra. Po zvukovom signálu rieši situáciu voľným štýlom z vymedzeného priestoru

Usporiadateľ si vyhradzuje právo na zmenu streleckej situácie














          Stage.1 skuska rychlosti
Typ situaácie:      DLHA
Hodnotenie:       COMSTOCK

Terče:   9x IPSC terč, 3x gong, 5x PP, 4x mini PP , 3 NS 3 x

Min. počet rán: 30

Max. počet bodov: 150

Štartová pozícia štart s vymedzeného priestoru postoj uvoľnený rieši situáciu                                                                                           Štart , Stop. Zvukový signál, posledný výstrel

Penalizácia. Podľa pravidiel IPSC
Procedúra. Po zvukovom signálu rieši situáciu len z boxou z vymedzeného priestoru

Usporiadateľ si vyhradzuje právo na zmenu streleckej situácie
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   Stage.3 
            Typ situácie. stredna


            Hodnotenie. Comstock

           Terče .9x ipsc,,5xPL, 3x PP ,3x Non.

        Minimum rán  24


           Max. počet bodov .120

 Štartová pozícia štart s vymedzeného priestoru postoj uvoľnený rieši situáciu                                                                                                   Štart , Stop. Zvukový signál, posledný výstrel

          Penalizácia. Podľa pravidiel IPSC
         Procedúra. Po zvukovom signálu rieši situáciu voľným štýlom z vymedzeného priestoru

Usporiadateľ si vyhradzuje právo na zmenu streleckej situácie









Stage. 4 na pive
Typ situácie:      KRATKA
Hodnotenie:       COMSTOCK
          Terče:    4x IPSC terč, 1x gong, 3x Non.

Min. počet rán: 9 Max. počet bodov: 45
Štart. pozícia:  štart s vymedzeného priestoru postoj uvoľnený rieši situáciu                                                                                                                                                                                                                                           Kondícia 2. Zásobníky a  zbraň v na stole ktore chce pouzit. .Na štartovný signál rieši situáciu voľným štýlom.                                                    

Procedúra. Po zvukovom signálu rieši situáciu voľným štýlom z vymedzeného priestoru
Usporiadateľ si vyhradzuje právo na zmenu streleckej situácie
